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Temel Tasarima Giris

* Tasarim, lletisim, Gorsel iletisim.

* Tasarimda Kompozisyon.

* Tasarim Ogeleri; Nokta, Cizgi, Renk,
Doku, Striiktiir, Bicim, Leke, Acik-
Koyu, Isik-Golge, Form, Hacim, Tipografi.

* Tasarim Ilkeleri; Ritim, Denge, Oran,
Hareket, Hiyerarsi, Zithk, Uygunluk,
Egemenlik.

* Birlige Ulasma Yollari.
* Soyutlama.
* Transformasyon / Doniisiim.

Prof. Dr. Hasip Pektas
Istinye Universitesi, lletisim Fakiiltesi
Garsel lletisim Tasarimi Béliimii



iletisim

Tasarimi

Gorsel iletisim
Tasarimi

Grafik
Tasarim

* Tasarim, bilgiyi organize etmektir.
Diistinceleri goriiniir ya da elle tutulur hale
getirmektir. Tasarim insanin kalbine seslenir.

* [letisim, bilgi alisverisidir, bir tiir
paylasimdir. S6zlii ya da gériintiilii olabilir.

* Gorsel lletisim, gériintiilii bilgi alisverisidir.
Sozlii iletisime gore daha gliclii ve daha
etkilidir.

* Gorsel iletisim Tasarimi, grafik tasarim
ve dijital medya tasarimini iceren yaratici bir
alandir.

* Guclu bir iletisim agi icinde yasiyoruz. Bilgi
aktarimi ¢cok hizli. Bilgi ¢cagi ile yasam daha da
kolaylast.



* Baski teknolojileri, elektronik ve film sektort,
televizyon yayinciligi cok gelisti. Elle yazilan
kitaplardan elekronik kitaplara gelmemiz,
gelismenin hizini gostermektedir.

* Dijital araclarin kullanimi ve kolay bilgi
paylasimi sayesinde, tasarim disiplinlerinde
sinirlar kalkmistir. Artik “iletisim Tasarimi’;
“Grafik Tasarim”, “Gorsel Iletisim”, “Gorsel
Iletisim Tasarimi” kavramlari es anlamli
kullaniliyor.

* Gorsel iletisim Tasarimcisi, bir (iriinii, bir
hizmeti ya da bir fikri, hedef kitleye tanitmak,
tercih etmesini saglamak amaciyla goérsel
diizenlemeler yapan kisidir.



* jletisim sektorii cok gelismistir. Gorsel iletisim
diline hakim tasarimcilara ihtiyac vardir. Ozellikle
“Multidisipliner Tasarimcilar” 6ne ¢ikmaya
baslamistir.

* Okulda 6grenilenin yetmeyecegine, yasam boyu
ogrenmek zorunda oldugunuza inanmalisiniz.
Ekip calismasinin 6nemi artmistir.

* Unutmayin ki tasarimci fark yaratandir ve
yarattigi farki firsata doniistiirendir.

* Ogrenme istege baglidir. istekle baslarsaniz
basaramayacaginiz is yoktur.

* Zamani verimli kullaniniz. Zaman miihendisi
olanlar, ertelemeyenler, engelleri kolay asar.

* Derse devam etmek iyi 6grenmenizin temel
kosuludur. Elestiri alamazsaniz ilerleyemezsiniz .
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* Tasarimda Kompozisyon

* Kompozisyon, gorsel 6gelerin (nokta, ¢izgi,
renk, doku, bicim) belirli bir diizen icinde bir
araya gelmeleri ile olusur. Kompozisyonda

en 6nemli ilke, her seyin biitiine ait ve uygun
olmasi, hi¢ bir 6genin birbirine yabanci ve
uyumsuz olmamasidir. Kompozisyon, biitiinliik ve
biitiinliik icinde cesitliliktir.

* Alacaginiz gorsel egitimle gorsel ifadenizi
gelisecek, gorsel analiz yapmayi 6greneceksiniz.
Eger iyi gbzlem yapar, dogru algilar, ayrintiyi
fark eder, hayal giiciiniizii gelistirirseniz dogru
kompozisyonla tasariminizi gerceklestirirsiniz.

* Kompozisyon, tiim 6gelerin bir sistem icinde,
tasarimin temel ilkeleri (denge, ritim, hareket,
hiyerarsi, oran, egemenlik, zithk, uygunluk,
birlik) yardimiyla bir araya getirilmesidir.
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* Tasarim Ogeleri:

* Nokta, gérsel anlatimin en temel, en

kiictik ogesidir. Yer belirleyicidir. Bulundugu
mekanda pozisyon gésterir. Evren icinde diinya
bir noktadir. Bir tipografik 6ge nokta olarak
algilanabilir.

Nokta, iki ¢cizginin birlestigi ya da kesistigi
yeri gosterir. Diizensizligin icinde ilk diizen
elemanidir. Yiizey lizerinde sayilari arttik¢a
etkileri de degisik olur. Tekrarla kullanilan
noktalar, yon ve hareket isaret eder. Diizensiz
nokta dizisi, bir bocegin ucus hareketini
gosterir.

Nokta, tek basina duragandir, cogaltildik¢a
dinamizme, ritime ya da kargasaya
dontisebilir.



vl il iniil Nokta acik, koyu, biiyiik, kiigiik, daginik,

--------------- planli, yan yana gelirse ¢izgi, esit araliklarla

'''''''''''''''''''''''''''''''' kullanilirsa bir yiizey olusturabilir.

Noktalar yanyana geldiklerinde birbirleriyle
selelelele elelelelele oottt liskiye girer, bu baginti bazen cizgisellige,

.................. bazen de lekesellige dontisebilir. Biiyiikten

kiiciige diizenli bir dizi ile desen olusabilir.

Dogada gorebilecegimiz ¢cok sayida ve sinirsiz
. eo oo e o Ozellikleresahip noktasal olusumlar vardir.

- o o o o o o Baz bitkive hayvanlarin yapilarinda da

e o o o o o noktasaldiizenlere rastlanir.




ile Yapilmis Calismalar
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Noktayi diger 6gelerle birlikte; ¢izgiyle, lekeyle
kullanan sanatcilarin yaninda sadece noktayla
calisan sanatcilar da vardir. Puantilizm teknigini
basariyla kullanan ressamlar arasinda Georges
Seurat, Paul Signac, Camille Pissarro sayilabilir.

Georges Seurat, “Grand Jatte
Adasi’'nda Pazar giinii 6gleden
sonra’, Y. Boya, 207x308 cm.
1884-86, Chicago Sanat Ens.




Odev 1: Nokta Uygulama

15cm

\
/ S
1| |9
AR
Kursun kalemle tonlama Kece kalemle noktalama
N
e | @ .
Giriticinde ton degerleriNo: 1 2 3 4 5

Hasip Pektas

1. A3 (29,7x42 cm) resim kagidinda
15x15 cm 2 kare ¢iziniz.

2. Bir objeye tek yonden isik vererek
aydinlik ve karanlk alanlar olusturunuz.
3. Objeyi k. kalemle tonlayarak ciziniz.
4. Ton alanlarinin konturlarini aydinger
kagidina aktariniz.

5.Sagdaki karede 5 mm’lik girit (6rgii)
hazirlayiniz. (5x30=150 mm)

6. K. kalemle koyuluklara bagli noktalari
isaretleyiniz. Acik tonlar No.1, Orta
tonlar No.3, Koyu tonlar No.5

7. Aydinger kagidindaki deseni sag
kareye kopyalayiniz. Ton degerlerini
siyah kece kalemle noktalayiniz.

8. Sag alt kenara adinizi kursun kalemle
(kiiclik harflerle, okunakli) yaziniz. Bunu
her 6dev kagidinda yapiniz.



* Cizgi, hareket eden noktanin olusturdugu
hattir. Bir yiizeyde noktayla baslayip, bunun
hareketlerinden dogan izdir. Sinir belirleyicisidir.

Tasarim dilinde ¢izgi, basitlestirmenin,
sadelestirmenin sonucudur. Dogada cizgi yoktur.
Biz bicimlere, yiizeylere rastlariz. Yiizeylerin bittigi
yerler veya birbiriyle iliskili oldugu kenarlar ¢izgi
etkisi yapar. Dogada cesitli cizgisel yapilarla
karsilasiniz. Bunlar ahsap dokulari, agac dallari,
Olympique A—. "\ zebralar vb. Insan elinden ¢cikan malzemeler olan

' ' " metaller, kumaslar vb.




1 ; Cizginin uyandirdigi duygular:

/ : }

/ f il g «j' | P / Y4 A A 1.Dogrucizgiler; sakinlik, saglamlik, devamlilik.
! , A1 /11 | ,f | a) Yatay dogru cizgiler; hareketsizlik, duraganlik,
£ ¢ i 2 ; {

1 i F A { ''\/  b)Dikey dogru cizgiler; (g6z seviyesinin iistiinde
s 4
L ise) hayat, canlilik, (g6z seviyesi altinda ise)

bitkinlik, korku.
2. Egri cizgiler; kipirdanma, kaynasma, hareket.

M—f\._./ 3. Kirik cizgiler; sertlik.

4. Dalgali egri cizgiler; yumusaklik.
Bir objeyi kagit lizerinde ifade ederken ilk
yaptigimiz objenin dis hatlarini cizmektir. Cizgi

-
( w ile olusturulmus ve kapali form meydana getirmis
\ bicimler, yiizeyi meydana getirir.




ile Yapiimis Obje Etiidleri
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ile Yapilmis Yiizey Diizenlemeleri

izgi

¢




Odev 2: Cizgi Uygulama

1.29,7x42 cm (A3) resim kagidinda
10x10 cm 6 kare ciziniz.

2. ilk kareye yatay, ikinci kareye dikey,
lictincii kareye egri cizgi ile serbest
ylizey diizenlemeleri yapiniz. Cizgi
kalinliklari farkh olabilir.

3. Diger li¢ kareye yakin ¢evrenizde
buldugunuz ii¢ farkli objeyi etiid
yapiniz. A¢ik yerleri ince ve araligikl
cizgilerle, koyu yerleri kalin ve sik
cizgilerle belirleyebilirsiniz. Boylece
obje lizerindeki 151k gblgenin
sezilebilecegi tonlamayi olusturmus

25/ JiBY,
A

10cm

olacaksiniz.



* Renk, Renk 1sigin cisimlere ¢carptiktan sonra
yansiyarak gorme duyusuna birakmis oldugu
etkidir. Renkler isikla birlikte olusurlar, 1s1gin
disavurumudur.

kirmuzi

Hitinel Nesnenin lizerine diisen isigin bir boliimii
nesne tarafindan emilir; yansiyan isik olarak
goziimiize gelen isiklar ise renktir. Kirmizi
domates, dalga boyundaki isinlarin tiimindii
emer ve kirmiziyi yansitir.

Renk Tayfi (Spektrum): Giines 1511 bir
prizmadan gecirildiginde dalga boylarina
gore cesitli renklere ayrilir. Renk tayfi bir dizi
renk bandindan ibarettir. Tayfi 1672de ilk
olarak Newton ayirmayi basarmistir. Ortaya
mor, lacivert, mavi, yesil, sari, turuncu,
kirmizi ¢ctkmustir. Tayfin en bilindik 6rnegi
gokkusagidrr.

Renk Tayfi



Resim sanatinda renk denince boya;
kamerada ve gozde (gorme) ise renk denince
akla 15tk gelmelidir.

Isik ana renkleri, kirmizi, mavi ve yesildir,
hepsinin karisimi beyazi olusturur. Boya ana
renkleri ise magenta, cyan ve saridir.

Renk, tasarimci icin gliclii bir iletisim aracidir.
Genelde sicak renkler uyarici, soguk renkler ise
gevsetici ve dinlendirici etki birakirlar. Sicak
renk grubu sari, kirmizi ve turuncu renklerden,
soguk renk grubu ise yesil, mavi ve mor
renklerden olusmaktadir.

Renk, tasarimda dikkati artirir, izleyen
tizerinde gliclii, duygusal ve psikolojik etkileri
vardir.



Toplamsal Renkler

turuncu

Cikarimsal Renkler

* Isik ve Renk

Biitiin renkler iki temel siirecle olusur:

1. Toplamsal Renkler: Uc ana isik renginin
yani Kirmizi, Yesil ve Mavinin karisimindan
Magenta, Cyan ve Yellow ¢ikar. Bu renkteki
1siklarin Ucli st liste geldiginde “Beyaz” ¢ikar.
Televizyon, bilgisayar, kamera, dijital fotograf
makinesi bu yonteme uygun bir teknoloji ile
calisir. Kisaca renk burada isik ile elde edilir.

Toplamsal renklere “isik renkleri” de denir.
RGB (Red, Gren, Blue) olarak ifade edilir.

2- Cikarimsal Renkler: Bu karisim “pigment”
boyalarla olusturulur. Cikarimsal renk karisimi
Cyan, Magenta ve Yellow’u temel renk olarak
kabul eder. Bu ana renklerin karissmindan
“siyah” ¢ikar. Bu renklerden birinin, ikisinin



A veya li¢tiniin yogunluklari degistirilerek
oo birlestirildiginde istenen diger biitiin renkler
elde edilir.
Rengin ii¢ temel niteligi (boyutu) vardir:
1. Temel Renk (Hue): Rengin kendisidir,
tiridir. Rengin renk cemberindeki yerini
belirtir. Rengin icindeki dalga boyuna gore
adlandirilir. Kirmizi, mavi gibi.

Beyar
San

Lam -
Turuncu

' Tururcy

agik kurgulu
L
3

2. Ton Degeri ve Parlaklik (Value): Rengin

Isik yansitma boyutudur. Renklerin agiklik ve
koyulugunun él¢iimiidiir. Renk acildik¢a parlak
renk grubuna girer. Sari, daha parlak bir renk,
mor daha koyu bir renktir. Siyah, beyaz ve gri
notr renklerdir. Bir rengin ton degerini siyah ve
beyaz eklenerek degistirmek olasidir.

koyu kurgulu

Y 3. Yogunluk / Doygunluk (Saturasyon): Rengin
Rengin Ton Dederleri saflik derecesidir. Rengin isik degeriyle ilgilidir.



San

Sar San
Yesil Turuncu

Turuncu

Mavi
Yesil Kirmizi

Turuncu

Kirmizi
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Renk Cemberi

Rengin yogunlugunu degistirmenin en etkili
yolu tamamlayici rengi eklemektir. Kirmiziyi
en dogru gosteren en doygun olandir. Bu,
“doygunluk” ya da “saflik” olarak da ifade
edilebilinir.

* Renk Cemberi: U¢ ana renk ile baslar.
Bunlara temel renkler ya da birinci derece
renkler denir. Bunlar sari, kirmizi ve mavidir.
Hic bir rengin karisimiyla elde edilemezler. iki
ana rengin karisimindan ikinci derece renkler
meydana gelir. Bunlar turuncu, mor ve yesildir.
Birinci ve ikinci derecedeki renkleri
karistirdigimizda ise bu iki rengin tam
ortasinda ve her iki renge de yakin olan liciincii
derece renkler meydana gelir.

Renk cemberi icinde tam karsi karsiya duran
renklere tamamlayici renkler (Kontrast/



Odev 3: Bir Renge Aciklik ve Koyuluk Verilmesi

24x24 cm

25¢cm

35cm

1. 35x50 cm 250 gr Canson veya Schoeller resim
kagidini ortadan ikiye béliiniiz. 25x35 cm iki
kagidin da ortasina 24x24 cm birer kare ¢iziniz.
2. Bu kareler (izerine her biri 4 cm olan 36 kare
ciziniz. ince cizgilerle bu islemi iki kagitta da
yapiniz.

3. Diyagonal beyaz cizginin oldugu kareleri mavi
ile boyayiniz. Beyaz kare yoniindeki kareleri
kademeli olarak az beyaz renk karistirarak
mavinin acik ton degerlerini olusturunuz.

4. Diyagonal beyaz ¢izginin solunda kalan
kareleri de kademeli olarak az siyah renk
karistirarak mavinin koyu ton degerlerini
olusturunuz. Acik-koyu tonlari 6grendiniz.



Odev 3a: Acik ve Koyu Tonlarla Diizenleme

24x24 cm

25¢cm

35cm

5. Calismanin fotografini cektinden sonra
kareleri kesip diger kagittaki kareli ylizeye
serbest diizenleme yapip yapistiriniz.



caplar:32cmve 18 cm

50cm

35cm

Odev 4: Renk Cemberi

1. 35x50 cm 250 gr Canson veya Schoeller resim
kagidina 32 cm ¢apinda bir daire, icine de 18 cm
capinda ikinci bir daire ciziniz.

2. Daireyi 12 dilime ayiriniz. Bu dilimlerin yarisini
sicak renklerle (kirmizi, turuncu, sari) ve onlarin
ara degerleriyle, diger yarisini soguk renklerle
(mor, mavi, yesil) ve onlarin ara degerleriyle
boyayiniz.

3. Renk cemberi icinde tam karsi karsiya duran
renklerin tamamlayici (kontrast/zit) renkler
oldugunu unutmayiniz. Kirmizinin tamamlayicisi
yesil,

morun tamamlayicisi sari,

mavinin tamamlayicisi turuncudur.

4. Renk cemberinin 3 ana renkile (sari, kirmizi,
mavi) basladigini hatirlayiniz. Ara renkler onlarin



* Renklerin Derinlik Algisi

Bir kompozisyonda perspektifle, bicimleri
list liste getirerek, 6n ve arkaya yerlestirerek,
ton degerleriyle ve renklerle derinlik algisi
yaratilabilir.

1. Notr (gri) alanda sicak renkler yakin, soguk
renkler uzakmis gibi goriiniir.

2. Beyaz badanali oda genis, koyu renkli oda
dar goriindir.

3. Siyah zemine yerlestirilen beyaz kare, beyaz
zemin lizerine yerlestirilen siyah kareden daha
biiyiik goriiniir.

4. Siyah zemindeki acik renk daha bliyiik ve
parlak, beyaz zemindeki ac¢ik renk daha yakin
ve daha koyu goériiniir.

5. Kirmizi kare siyah zeminde daha parlak ve
sicak, beyaz zeminde daha az isinli ve koyu
gorunlir.



* Doku (Tekstiir / Dis yapi), yiizeylerin
ozelligidir. G6z ve dokunmai ile fark edilir.

* Striiktiir (ic yapr), birbirleriyle sik baglantili,
benzer formlarin iki ya da li¢ boyut lizerinde
yinelenmesidir. Mekan yaratir.

Objelerin dis goriintislerindeki farkliliklar
tizerlerindeki dokusal yapi saglar. Doku,
ytizeyleri olusturur. Yiizeye dokunuldugunda
sert ya da yumusak piiriizler hissederiz. Bu
ptirtizler, o cismin dokusudur.

Dokunun olusmasi icin uygun isik gerekir. Isik,
girinti ve ¢ikintilari, doku derinligini verir. Renk
degisimi dokuya gorsel karakter kazandirir.
Gozle goriilen doku yani gorsel doku,
ytizeylere dokunmakla elde edilmeyip, gorme
yoluyla elde edilen doku etkisine denir.



Dokunmaiile hissedilen doku yani dokunsal
doku, ylizeylere dokunularak elde edilen doku
etkisine denir. Doku, sert ve yumusak doku
diye ikiye ayrilir. Yumusak doku, uzaklik hissi
verir. Stikunet, rahatlik, monotonluk, soguk,
glicstiizliik duygusu yaratir. Sert doku, yakinhk
hissi verir. Dinamik, uyarici, ilgi ¢ekici, gticlii,
sicak, heyecan verici bir duygu yaratir.

Yapilarina Gore Dokular:

1. Dogal doku, islevsellikle ilgilidir ve dis
yapiyla i¢ yapi arasinda uyum vardir. Dogadaki
dokulardir. Kaya, agac¢ kabugu, yaprak, tahta,
balik, portakal, kozalak, deri vb.

2. Yapay Doku, birim eleman sistemleri ile
matematiksel diizenlerle olusturulur. Tugla,
beton, demir, kagit, kumas, cam vb.




Odev 5: Doku Uygulama

3 1 29,7x42 cm (A3) resim kagidinda
' 10x10 cm 6 kare ciziniz.
2. Ustteki iic kareye dogadan doku
iceren li¢ obje gorselini yapistiriniz.
3. Objeler dokusal yapilarindaki
10cm ézelliklerine uygun olarak altindaki
karede etiit yapiniz. Bu ¢calismada
esas olan, etiit edilen objenin doku
yapisini olusturan birim bicimlerinin
yan yana gelis sistemleri ve sistem
icinde birimlerin aldigi sekillerin
algilanmasidir. Etiitleri noktalarla
yapabilirsiniz.

10cm




* Bicim / Sekil, iki boyutlu kapali alandir.
Belli sinirlari olan, ylikseklik ve genislige sahip,
ytizeysel alanlardir. Farkl sekiller bir araya
gelerek anlamli bir biitiin olusturabilir.

Sekiller, bir cismin kenatr cizgileriyle
goriintiilenmesinde kullanilabilir. Buna siluet
denir.

Baslica lic temel sekil vardir. Kare, Daire,
Ucgen. Diger biitiin sekiller bu iic seklin
birlestiriimesinden veya degistirilmesinden
olusur. Sekiller dogada bulunabilmektedirler.

L HOA




IF YOU

CAN'T

HAVE IT,
BUILD IT.

* Leke, resim yiizeyi iizerinde boya ile yapilan
izdir. Belli renkteki yiizey lizerinde baska
renkteki kissmlardir. A¢ik-koyu, dolu-bos,
pozitif-negatif alanlar lekeyi géosterir. Lekecilik,
yani Tasizm, sanatc¢inin diistinmeden ve rahat
bir sekilde attigi boyalarin tuval yiiziinde
meydana getirdigi lekelerin etkisine dayanan
anlayistir. Lekeciligin temsilcisi Pollock’tur.
Matisse de lekeye dayali calismalar yapmistir.

Soldaki ilandaki leke degeri, algiladigimiz
koyu tonlardir. Bunlar genelde fotograf,
illiistrasyon gibi gorsellerdir. Orta tonlar
metinler, a¢ik tonlar bos alanlar, zeminlerdir.
Leke dengesi dogru oldugu icin tasarim estetik
goriinmektedir. Tasarima baslamadan 6nce
kiiciik eskizlerle acik, orta ve koyu degerleri,
gorselleri de yerlestirerek belirleyebiliriz.



* Isik-Golge, Isigin nesneler, objeler ve
cisimler lizerinde yayilirken olusturdugu acik,
orta ve koyu ton degerlerine denir.

Isik, objeyi her noktadan ayni siddetle
aydinlatmadigi icin; 151gin gelis yoniine yakin
ytizeyler daha fazla i1sik aldigindan acik; i1siga
uzak ve arkada kalan ylizeyler daha az 151k
alacagindan koyu gériintirler. Resim dilinde
buna acik-koyu denir.

Obje lizerine yansiyan i1sigin, aydinliktan
karanlga gecis degerine ton denir.

Ton degerleri ve
ton cubugu
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Acik-Koyu Tonlarla Yiizey Diizenlemeleri

i




Odev 6: Acik-Koyu Tonda Yiizey Diizenleme
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1 29,7x42 cm (A3) resim kagidinda
10x10 cm 6 kare ¢iziniz.

2. Ustteki kareye Atatiirk portresini
yapistiriniz.

3. Aydinger kagida é6rnekteki gibi grid
ciziniz (30-32 kare). Ton cubugundaki
degerleri grid lizerinde numaralandirip
aydingeri alttaki kareye kopyalayiniz.
Portredeki ton (1,2,3,4)degerlerini
alttaki karede uygulayiniz. Esas olan
portredeki ton degerlerini algilamak
ve dogru aktarmaktir. Karikatiir
yapmayiniz. Fotografa sadik kaliniz.
Fotograf tam benzemeyebilirama
tonlama goriilmelidir.

4. Diger 4 kareye o6rnek gibi serbest
ama 6zgiin ylizey diizenlemeleri
yapiniz. Bicimler yakin araliklarla olsun



Acik-Koyu Yiizey Diizenlemeleri icin
Uyarilar

Diizenlemede bicimlerin birbirine yakin
araliklar olusturmasina 6zen goésteriniz.
Birbirinden uzak olan bicimler biitiinliik
saglamaz.

Isigin ayni noktadan geldigini diistiniiniiz.
Isik-golgenin acik-koyu degerleri, 6n-arka plan
olusmasina yardim etsin. Yakindakiler daha
belirgin ve koyu ton, uzaktakiler daha acik ton
kullanilir.

Zithk olusturmak, gérsel anlamda estetik
olabilir.




SILINDIR

PRAMIT

* Form, sinirlari belirlenmis (i¢ boyutlu
alandir. Baslica 5 cesit form vardir. Kiire, kiip,
silindir, koni, pramit. Diger biitiin formlar,
bunlarin birlesimi veya degisimi ile olusur.
Cevremizdeki her sey aslinda genel hatlari ile
farkli geometrik formlara benzerler.

Bir cizime baslamadan 6nce ¢izecegimiz
nesnenin hangi forma benzedigini iyi
gozlemlemek ¢ok 6nemlidir.




* Hacim (Voliim), bicimlerin ve mekénlarin
anlatiminin li¢lincii boyut kazanmasidir.

Uc¢ boyutlu olarak boslukta yer kaplayan
gercek bicimdir. Yiizeyde ise tasarimci gorsel
yanilsama ile hacim izlenimi verebilir. Fernand
Leger “Kadin ve Kitabi” tablosunda li¢ boyutlu
voliim etkisi vermek icin kabartma teknigini
kullanmustir.

Tonlama ile hacim verme
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* Tipografi, harflerin ve gérsel iletisime
iliskin diger 6gelerin gorsel, islevsel ve estetik
diizenlemesi ve bu 6gelerle olusturulan bir
tasarim dilidir. Yunancada “typos” (form) ve
“graphia” (yazmak)'dan gelmektedir.

Gorsel iletisim tasariminda dogru yazi tipi,
yazilar arasindaki uyum, stireklilik ve basitlik
temel sorundur.

Yazinin algilanmasi, zemin yazi iliskisine, renk
kontrasthgina, harfler ve satirlar arasindaki
bosluga (espas) baglidir. Ornekteki gibi sari
renk yazi, gri ve beyaz (izerinde zor algilanir.
Ciinkdi ton degerleri bir birine ¢cok yakindir.

Tasarimda espasin olmamasi ya da az olmasi
okunmayi giiclestirir. Bosluk algiyi kolaylastirir.



* Tasarim Ilkeleri:

* Ritim, benzer ve esit parcalarin tekrarindan
olusan akiskanliktir. Gorsel 6gelerin degisen
uyumlu tekraridir. Otoparkta duran arabalar,
raftaki kitaplar, kuyruktaki insanlar, gorsel
ritimi yaratan é6gelerdir. Ritim, sogukluk ve
donuklugun yerine sicaklik ve hareketlilik
getirir. Sol listte Matisse’in resmine dikkat.

Gorsel ritim, rastlantisal, diizenli, ardisik,
akiskan ve asamali olabilir. Metrodaki
insanlar, yerdeki yapraklar rastlantisal ritimi
olusturur. Park alanlari, gokdelen pencereleri
diizenli ritimi, briket tugla ile ériilen duvar
ardisik ritimi, okyanus dalgalari akiskan
ritimi, i¢ ice girmis kareler, daireler asamali
ritimi olustururlar.




Ritim Ornekleri
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DENGESIZ DURUM

DENGELI DURUM
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Olcli, deger ve renk bakimindan dengesiz durumlan gidermek igin alinacak onlemler.
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* Denge, tasarim 6gelerinin
gorsel etkisinin uyum icerisinde
sunulmasini saglayan temel
tasarim ilkesidir. Karsit iki gliciin
denk gelmelerinden dogan

bir durumdur. Bir tasarimdaki
nesnelerin, bicimlerin, renklerin,
dokularin, yonlerin, ton
degerlerinin, aralik ve olciilerin
iliskileriyle denge saglanir.

Dengesizlik bozukluk, yanhslik
demektir. Gorsel uyari,
dengedeki dogruluk ya da
rahatsiz edicilik sonucu olusur.

Bir kompozisyon icinde dgelerin diizenlenmesi,
onlarin gorsel agirhgiyla ilgilidir. Biiyiik bir bicim
kiiciik bir bicimden daha agirmis gibi goriiniir.
Parlak renk, soniik renkten; sicak renk, soguk
renkten daha fazla goérsel agirhiga sahiptir.



Gorsel denge, kompozisyondaki denge
derecesinin oranini belirler; 6gelerin iki boyutlu
diizlemde dogru sekilde diizenlendigini
hissetmemizi saglar. Gorsel dengesizlik
rahatsizlik duygusu yaratir ki bu durumda
ogelerin yeniden diizenlenmesi gereksinimi
hissedilir. (Duvarda dengesiz duran resmi

diizeltme istegi gibi).

Denge, simetrik (bakisik) ve asimetrik
(bakisimsiz) denge olarak ikiye ayrilir.

Simetrik (bakisik) denge, bir eksene gore

ogelerin ayni durumda tekrar etmesiyle
olusur. Tasarimlarda statik, duragan bir etki
yaratir. Genel yasamda sik¢a basvurulan ve
sade, dinlendirici ve dogal etkisi nedeniyle
tercih edilen simetrik denge, tasarimda
kullanildiginda sikici, monoton bir etki yaratir.




Asimetrik (bakisimsiz) denge, benzer olmayan
objelerin gorsel algilama sirasinda esit gorsel
agirlik yaratabilecek sekilde tasarlanmasiyla
olusur. izleyeni hareketlendirmenin yaninda
meraklandirir da. ilgi cekici olmasi yéniinden
kompozisyon daha basarili olur.

Sanatcilar, tasarimcilar, devinimi, hareketi,
enerjiyi, rahatsizligi gorsel iliskilerle disa
vurmak icin asimetrik dengeyi tercih ederler.
Anlatimi olusturan 6geler, benzerlik-zitlik,
uygunluk-degiskenlik, renk-renksizlik,
hareket-duraganlik, acik-koyu iliskileriyle
asimetrik dengeyi olustururlar.
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quui:‘i"r“f*‘ b “‘*’*ﬂﬁ*‘iﬁ | *Oran /Oranti, élgiitler arasindaki iliskidir.
& & | Birtasarimda yer alan 6gelerin eniyle boyu
ya da genisligiyle yiiksekligi gibi birbirleriyle
kurdugu iliskiler, tasarim izleyicisini etkileyen
ogelerdir.
Tasarimin ¢ekici hale gelmesi icin orantisal
oyunlardan yararlanmak; gorsel bir
hareketlilik yaratabilir. Bir nesneye, dogadaki
bir canliya, gorkemli bir yapiya ya da bir insana
baktiginizda dengeli bir form ve hosa giden bir
goriinttii ile karsilasiyorsaniz bu altin oranin
yarattigi biiyiileyici etki olabilir.

_ Altin oran, matematik ve sanatta, bir biitiiniin
g Skl B T parcalari arasinda gézlemlenen, uyum
k- B acisindan en yetkin boyutlari veren geometrik
L ve sayisal bir oran bagintisidir. (1+/5)/2 orani
yaklasik olarak 1.618 sayisina esittir.

Sekilde gorildigi tzere elimizin, dirsegimizle bilegimiz
arasinda kalan bdlgeye orani 1,618 dir. ( beyaz gizginin
mavi gizgiye orani )




Insan yiiziinde ve viicudunda, piramitlerde,
salyangoz kabugunda, aycicegindeki dizilimde,
cam kozalaginda Altin Orani gormek
miimkiin.

Altin Oran, Fibonacci Serisi diye bilinen sayi
dizisindeki elemanlarda da goriilmektedir. Bu
serideki sayilar; 1,1,2,3,5,8, 13,21, 34, 55,
89, 144, 233,377,610, 987, 1597, seklinde, her
sayi bir 6nceki iki sayinin toplami seklindedir.

Solda elde ettigimiz dikdortgen, bir Altin
dikdértgendir. Uzun kenarin, kisa kenara orani
1.618 dir, yani Altin Oran’dir.

Fotograf cekerken cerceveyi yatay ve dikey lice
bélen cizgilerin kesistigi noktalar, ana konu
icin en uygun noktalardir. Bu noktalara altin
nokta da diyebiliriz.



* Hareket, géziiniin kompozisyonun icine
ya da cevresine dogru yonlendirilme yoludur.
Bir cismin sabit bir noktaya gére devamli
olarak durumunu degistirmesine hareket
denir. Bir resmin yiizeyi bir leke ya da bir
cizgi ile béliinmedigi siirece duragandir.
Amac duragan yiizeyi canlandirmaktadir.
Hareketi kontrastlik meydana getirir. Isik
golge yardimiyla olusmus hacimli par¢alarin
birbirine zit yonlerde yerlestirilmesi yani
kontrasthgi hareketi yaratir.

Hareket, tasarima canlilik verir, odaklanmayi
kolaylastirir, izleyiciyi dinamik tutar,
duygulara yon verir, monotonlugu engeller.

Yon degisikligi, acik-koyu iliskisi, bosluk-
doluluk iliskisi, ¢cizgi degisikligi, abarti ve
zithklarla hareket olusturabilir.




* Hiyerarsi (Koram), tasarim elemanlarinin
onem derecelerine gore siralanmasiyla
olusmaktadir. iki karsit ucu uygun kademeler
araciligiyla birbirine baglayan temel tasarim
ilkesidir. Gorsel hiyerarsi insanlarin, bilginin
nasil organize edildigini anlamasina ve gorseli
gobzden gecirmesine yardimci olur.
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Yon zithklar Bigim zithkian
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Olgii zithiklan Olgi ve aralik zithg

Olg, biim, yon ve aralik zitliklari

* Zithk, (Karsitlik / Kontrast), 6geler arasinda
farklillk yaratmadir. Bunlar yén, bi¢im, él¢di,
aralik, ton, renk, doku, ¢izgi, tislup zithklari ile
olabilir. Zithk, uyusmazlik, hareket, ilgi, denge,
gerilim, vurgu olusturur.

Uyusmazlik, farklilik, degisiklik, ¢eliski,
kontrast etkisi olusturur.
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Ton ve doku uygunluklar
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Dlgu, binm. yon ve aralik uygunluklar

* Uygunluk, cisimler arasinda ortak veya
hissedilir benzerliklerin bulunmasina denir.

Bu ozellik cisimler arasinda kolay baginti
kurabilmemizi kolaylastirir. Uygunluk, bicim,
olcii, renk, ton, doku vb. yonlerden olabilir.
Bunlarin biri ya da birkaci da bir arada olabilir.

* Fiziksel uygunluk (dis yapidaki uygunluk):
Tasarimi olusturan 6gelerin élcii, bicim, ton
doku, yon vb bakimlardan benzesmesi.

* Hizmet uygunlugu: Bicim yoniinden farkl
olsalar da ayni hizmet icin birlestiklerinden
uygundur. Sabunluk, dis fir¢casi kabi gibi.

* Bicim uygunluqgu: Bazi formlar birbirleri ile
ilgileri olmadiklari halde, bicim yoniinden
benzerlik gosterebilirler.

* Uslup uygunlugu: Odeler arasindaki yakinlk
ve birlik, parca ile biitiin arasindaki uyum
tislup uygunlugu ile saglanir.



* Egemenlik, kompozisyonda kullanilan
Ogelerden birinin ya da bir grubun diger
ogelere gore olcii, deger, renk, doku
bakimindan iistiinliik saglamasidir. Her tiirlii
egemenlik zitlikla saglanir. Tasarimin esas
diismani tek diizeliktir.

Bir kompozisyonda odak noktasi olusturmak
dikkat cekmeyi, bakan kiside haz uyandirmayi
saglar. Dikey 6gelerin egemen oldugu bir
diizenlemede bir yatay 6genin kestigi nokta
odak noktasi olabilir. Bu olusum bir zitliktir.

Zithkla olusturulmus bir hareket, bir siddettir.
Beklemmeyen, ilgin¢ 6geler dikkat cekerler.



UYGUNLUK YOLU
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BIRLIiK

*Birlige Ulasma Yollari:

Bir kompozisyonda kullanilan 6gelerle dengeli
bir birlige ulasmanin 3 yolu vardir. Bu yollar
biitiin sanat dallarinda, miizikte, tasarimda
bas vurulan yéontemlerdir.

Ogelerin kendi icinde uygunluk géstermesi
uygunluk yolu ile, zithk géstermesi zitlk

yolu ile, icinde zithk yani degiskenlik tasiyan
uygunluk / egemenlik ise egemenlik ve
degiskenlik yolu ile olur.

Bu ii¢c yoldan en ¢ok tercih edileni egemenlik ve
degiskenlik yoludur. Monoton degildir, kavgali
da degildir. Heyecan tasir.



* Soyutlama:

Tasarimcilar, iki boyutlu sekilleri soyutlayip
onlari simgelere donlistiirebilirler. Bunun

icin 6nce objeyi cizgisel basitlige indirgemek,
gorsel karakterini koruyarak renginde, 1siginda,
dokusunda ayiklama yapmak, sadelestirmek,
kisaca basitlestirmek gereKkir.




* Transformasyon / Doniigiim:

Dogada var olan bir objenin, bir canlinin
asamali olarak bi¢cim degistirmesi, baskalasip,
baska bir seye doniismesine transformasyon
denir.

Transformasyon, yaratici diistince olusumuna
katki saglar, gozlem giiciinii gelistirir,
tasarimda doéniistiim kullanimi icin fikir
zenginligi yaratir.

Transformasyon ile gozliik bisiklete, cetvel
kirkayaga, yilana, semsiyeden mantara,
pirzoladan pipoya, kursun kalemden fiizeye,
diirbiinden baykusa, sapkadan tavsana,
mousedan fareye, teraziden tahtaravalliye,
kablumbagadan cevize, taburaden ahtapota,
kurbagadan arabaya, masadan file déniisiim
yapmak miimkiin. Dontistiim karesi ne kadar
fazla olursa sonuc¢ o kadar basarili olur.
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Odev 7: Transformasyon / Doniisiim Uygulamasi
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1 29,7x42 cm (A3) resim kagidinda
12x40 cm 2 dikdértgen c¢iziniz.

2. Transformasyona uygun sectiginiz

bir obje ya da bir canliyi asamali olarak
baskalastirip, olmasini istediginiz bicime
donlistiiriiniiz.

3. Donlistiirmede objenin olasi
dokusunu, formunu, 151k golgesini nokta
ve cizgilerle belirleyiniz.

4. isteyen renkli de calisabilir.

5. steyen kadidi dik de tutabilir.

6. Iki farkl calisma yapiniz.



Odev 8: Kolaj Teknigi ile Kompozisyon
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1 29,7x42 cm (A3) resim kagidinda
15x15 cm 2 kare ¢iziniz.

2. Her hangi bir dergiden, gazeteden
kestiginiz kare, daire, licgen sekillerini
kullanarak iki farkl diizenleme yapiniz.
3. Her karede en fazla iki cesit sekil
kullaniniz. Egemenlik ve degiskenlik
yolunu hatirlayiniz.

4. Sekiller farkl biiytikliikte, aralikta,
dokuda, renkte olabilir.
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